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LOKALNE MINI IN MAKSI ZANIMIVOSTI

Projekt EU Divertimento- Evropa: premik, éustva, domisljija

Glavni cilj evropskega projekta je predstaviti mikro destinacije, ki se ponaSajo z bogato
dedif¢ino. Naso zgodbo o gradu Race, v katerem se je kovala zarota proti habsburskemu cesarju
in ki jo je Josip Jur&i¢ opisal v prvem slovenskem zgodovinskem romanu, so kolegi iz sedmih
evropskih driav prepoznali kot dovolj zanimivo, da so nas povabili k sodelovanju. Tako skupaj
ustvarjamo predstavitve manj poznanih, a kulturno in zgodovinsko pomembnih krajev.

’

DIVERTIMENTQO

Europe: motion, emotian, Imagkation

Cilj projekta je skupna predstavitev vseh v projektu udeleZenih driav na Svetovni turistiéni borzi v Berlinu.

V sredini decembra smo (pod okriljem Pozejdon turizma
d.o.0. iz Ra€ in ob gostoljubju Ob&ine Rage-Fram) v treh
dneh kolegom iz razliénih evropskih dizav predstavili
nao domado destinacijo.

Del omizja z gosti iz drugih evropskih driav

Ob pestrem delovnem programu smo z najvecjim
ponosom predstavili doZivljajsko igro "Zarota v gradu'.

Seveda je bila vsebina igre pomembna, a vse goste je
prevzela predvsem energija, ki bi jo lahko opisali kar s
sloganom projekta: Evropa: premik, Custva, domisljija.
Tako so namre€ nasi zlati Nino JernejSek - Tattenbach, Jan
Ancevski - Zrinski, Luka Pungartnik - Frankopan, Urban
Zupani€ - Ribelj, Ana Vogrin - Katarina, Ema Batagel) -
Marjanica, Naja Salamun - grajska gospa, Rene SorSak in
Nejc Miholic - straZarja, v brezhibni angles€ini odigrali
svoje vloge.

Vsi so uéenci OS Rate.

Utiteljica Petra Pipenbaher je poskrbela za reZijo
in tekste, njena kolegica Sara Juretko pa za prevod in
brezhibno angle3C€ino vseh igralcev.

Ponosni uciteljici - Sara Jurecko in Petra Pipenbaher

Neizmerno nam je godilo, ko smo po igri spremljali
navduSene pohvale gostov. V upanju, da bodo imenovani
ucenci OS Race $e kdaj - v svoje veselje in nad ponos -
nastopili tudi za vse vas, se jim globoko zahvaljujemo.
Zahvala gre tudi ravnatelju Rolandu LaSiCu in starSem,
ki so imeli razumevanje in so nadim mladim igralcem
ves as stali ob strani ter jih spodbujali. Gostom in vsem,
ki so se udeleZili doZivljajske igre, so pokazali, da so
sposobni in da se zavedajo vrednot ter jih cenijo. V Casu
nekak3ne otopelosti so nam dokazali, da so pripravljeni
naizzive v kulturi ter turizmu in da bodo, ko bo potrebno,
samozavestno in ponosno predstavili svojo domaco
destinacijo. Verjamem, da si bodo v prihodnosti tukaj
ustvarili tudi Cudovito samostojno, odraslo Zivljenje.
Ce bodo potrebovali kakr§nokoli podporo, bodo vedno
dobrodogli.

Zlatka Zastavnikovi¢ kot odgovorna sodelavka v
projektu pa je s svojimi izkuinjami pripomogla tako k
prepoznavnosti naSe destinacije, kot k zavedanju naSe
mladine, da imamo biti na kaj ponosni.

Skratka: navdufena in hvaleZna sem, da sem imela
moZnost sodelovati z vsemi vami!

Polona RACIC, Kulturist

Betima vam frijetns brange!
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